= N
H __ ‘ g Mixen met de Hercules Mobile DJ MP3 x ¢ .«e,‘g;n’?; &
H[BU HS in 10 stappen Q -t

@ Je muziek moet zijn opgeslagen op je pc (iTunes, MP3- (((m

bibliotheek, enz.). Plaats de installatie-cd en sluit de ontvanger + r o
minikabel aan op USB-poort van de pc wanneer het 0 r
installatieprogramma je daarom vraagt. \_

De Hercules Mobile D] Mix-software vraagt je
je muziekbibliotheek te importeren: of je
iTunes-bibliotheek of een andere

bestandsverzameling op je pc. Deze
bestanden ga je gebruiken om te mixen.

Add songs

Add Files, Folders or the complete iTunes library
Depending on how many songs you add, this may take some time
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Zet de aan/uit-knop op de Hercules Mobile DJ MP3 controller op On. Plaats de
controller zo dicht mogelijk bij de USB-ontvanger en druk op een willekeurige knop op
de controller. Het scherm gaat aan!
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Draai aan het linkerwieltje om de track te selecteren die je in Deck S
A wilt laden. Deck A wordt door de linkerhelft van de controller e We <
bedient, Deck B door de rechterhelft. x 5
Alle tracktitels worden weergegeven op het bovenste LCD-scherm: X <
klik op het wieltje om de gewenste track te selecteren. Met het N :
rechterwieltje selecteer je een track voor Deck B. .

Regel 1: Artiest (+ mixmodus of effecten)
Regel 2: Tracktitel

— Regel 3: BPM, positie in de track, totale duur

Druk op de knop Play/Pause om een track af te
spelen op Deck A. Stel het volume in met de fader
(1). Vergeet niet de centrale fader/crossfader (2)
naar links te schuiven.
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Mixen met de Hercules Mobile DJ MP3
in 10 stappen

Je kunt meteen al grappige effecten toevoegen door op
de knop 1, 2, 3 of 4 te drukken (op Deck A): applaus,
loops, explosies...! Druk nogmaals op de knop 1, 2, 3 of 4

om het effect te stoppen. e

Je kunt zelfs gaan scratchen. Druk op de knop e \_&_. .
Tune/Scratch. Draai aan de jogwieltjes voor scratch- .. = cus
effecten. Druk nogmaals op de knop Tune/Scratch om = G
het scratchen te stoppen. i

Druk op de knop Sync op Deck B (rechterhelft) om de track die |
wordt afgespeeld op Deck A te mixen met de track op Deck B.
De BPM's (Beats per Minute) van de twee tracks worden
gesynchroniseerd. Het geheim van een goede D] is twee
nummers te mixen die ongeveer dezelfde BPM hebben zodat je
gasten op de dansvloer gemakkelijk door kunnen blijven
dansen.

Druk op de knop Play/Pause op Deck B om het afspelen van
track B te starten en schuif de crossfader vloeiend van links
naar rechts (van track A naar track B). Schuif het volume van
Deck B omhoog. Je hebt je eerste mix gedaan!

Druk op de knop Automix wanneer de track wordt afgespeeld.
Deze functie mixt je huidige lijst met nummer automatisch en
in willekeurige volgorde waarbij beat-matching zoveel mogelijk
wordt toegepast.

Op de Mobile DJ MP3 bieden de kleine knoppen Music, Library
en Playlist respectievelijk toegang tot je muziekbibliotheek in
de Hercules Mobile D] Mix-software (bladeren op artiest en
genre), een verkenner voor je computer (en voor je bibliotheek
in de Mobile D] Mix-software) en tot de afspeellijsten die je
hebt gemaakt.

Laatste stap: probeer de Hercules
Mobile DJ Mix-software op je pc uit
en ontdek alle functies: slepen en
neerzetten van tracks tussen Deck A
en B op het Beat-scherm (beats
worden weergegeven door verticale
balken als golven) of jogwieltjes.
Wijzig de effecten: rechtsklik om
andere beschikbare effecten te
ontdekken...

Tracks slepen
en neerzetten




